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Schritt 1 : Player herunterladen

B <3| & HSCBiberach_Player 29 X | + v — m} X

012rdxw5j0/HSCBiberach_Player 29 Wit e = L2

= = O m m Dropbox, Inc [US]  httpsy//www.dropbox.com,

Wahlen Sie zum Anzeigen der Favoriten ¥= dann # und in den Ordner der Favoritenleiste ziehen. Oder aus einem anderen Browser importieren. Favoriten impo

HSCBiberach_Player_29 With_VR.zip Registrieren

Direkt herunterladen

Name GraBe @

In meiner Dropbox speichern
> &

LocLab

1=

44
%

HSCBiberach_Player 29 With VR

HSCBiberach_Player_ 29_
With_VR.zip

Details

Ab
lika May (LocLab)

GroBe
398,63 MB

Alle Details ansehen

Kostenlos in Dropbox speichern

Speichern Sie ihn in Ihrem Dropbox-Ordner, um ihn auf jedem Gerat griffbereit

zu haben.

By <3 % HSCBiberach_Player 29, x | + - (m] b4

SCBiberach_Player_29_Wit I = L&

— - 0O @ m Dropbox, Inc [US] | httpsy//www.dropbox.com/

Wihlen Sie zum Anzeigen der Favoriten ¥= dann # und in den Ordner der Favoritenleiste ziehen. Oder aus einem anderen Browser importieren. Favoriten impol

.o
A HSCBiberach_Player 29 With VR.zip Registrieren i 1=

I Direkt herunterladen I

Name GroBe

In meiner Dropbox speichern
>~ &

LocLab

HSCBiberach_Player_29_With_VR

HSCBiberach_Player 29_
With_VR.zip
Details

Ab
lika May {LocLab)

GroBe
398,63 MB

Alle Details ansehen

Kostenlos in Dropbox speichern

Speichern Sie ihn in Ihrem Dropbox-Ordner, um ihn auf jedem Gerat griffbereit

zu haben.




Schritt 2 : Player entpacken

e Zum Downloadordner wechseln
1. In Browser STRG+j gleichzeitig drucken
2. Ordner offnen

e Ordner extrahieren
1. Rechte Maustaste auf HSCBiberach ...
2. Alle extrahieren
3. Ordner auswahlen
4. Extrahieren

iberach_Player_29_With_VR




Schritt 3 : Player 6fftnen

e Zu extrahiertem/entpacktem Ordner
gehen(HSCBiberach.. )

e Ordner offnen
3D Rocket.exe offnen

» HSCBiberach_Player_29_ With_VR » HSCBiberach_Player_29_With_WVE v |
~ Mame Anderungsdatum Typ Graofe

griff

30 Rocket_Data 04.08.2020 10:58 Dateiordner

CameraPathTextFiles 29.07.2020 17:06 Dateiordner
ads ' 04.08.2020 10:58 Dateiordner
ante 04.08.2020 10: Anwendung

04,08.2020 10 Anwendungserwe,., 22,352




Schritt 3 : Player 6ffnen

* Da die Software weder von Microsoft hergestellt noch vertrieben wird,
erscheint womaglich dieser Bildschirm bei Ihnen: B G A s

geschutzt

* Die Software ist jedoch von unser Partnerfirma
,LocLab“ in Darmstadt hergestellt worden und stellt
kein Risiko dar

¢ _> da her, an ,,WEitere Informationen inCken Der Computer wurde durch Windows .

gesch

e Auf ,trotzdem ausfihren”




Schritt 3 : Player 6fftnen

* Es o6ffnet sich nur das Fenster ,,3D Rocket Configuration®

* Im Feld ,,Graphics quality auf Empfohlene Anforderungen wechseln
und ,,Play!” dricken srwcose x
3D RZJCKET

3D Rodket Player, 20 Rodket and Rodet Logoes are registered tademanks of
20 Rodket GmbH.

Graphics  Input

Screen resolution | 1920 x 1200 «|  [Owindowed

Graphics quality I Empfohlene Anforder

Select monitor Display 2 (Right) -

Play! Quit




Schritt 3 : Player 6fftnen

* Es offnet sich nur das Fenster ,,3D Rocket
Configuration®

* Im Feld ,,Graphics quality auf Empfohlene
Anforderungen wechseln und ,,Play!“ dricken

* Falls Sie ein VR-Brille der Marke HTC Vive
besitzen und diese benutzen mochten, den
oberen Knopf dricken, ansonsten Uber
,StandAlone” mit dem PC fortfahren

3D RZICKET’

Graphics  Inp:

HTCVive

e
StandAlone



Schritt 4 : Player bedienen

* Nun befinden Sie sich im Player

* Sie kbnnen sich umschauen indem Sie die rechte Maustaste gedruckt
halten und die Maus bewegen

* Mit den Pfeiltasten(oder den Tasten W,A,S und D) kdnnen Sie sich im
Raum bewegen

* Wenn Sie gleichzeitig die ,,Shift-Taste“(oberhalb von STRG) gedrickt
halten, konnen Sie sich schneller fortbewegen



Schritt 4 : Player bedienen 1

A
e Rechts oben konnen Sie mit Klick auf den Pfeil ein Reitermenu offnen

* Es erscheint nun folgendes Menu

—— Kameras <@ v Versionen g B Tools -m- v  Hilfe ? Beenden (')

W



Schritt 4 : Player bedienen - Kameras

 Wenn Sie auf den Reiter ,Kameras” klicken, erscheint
das rechts abgebildete Men(

* Hier kobnnen auswahlen, ob Sie tber den Marktplatz
laufen oder fliegen mochten

 Mit der ,,Orbit“-Funktion konnen Sie das Modell von
oben betrachten(wird nicht empfohlen)

* Und mit dem , Kamera fliegen Maus” kdnnen Sie rein
mit der Maus, ohne Tastatur bewegen(wird ebenfalls
nicht empfohlen- in diesen Modus kénnen Sie mit
einem Klick auf das Mausrad wechseln oder auch
verlassen)

Kameras <@ v

Orbit

Kamera
fliegen Maus




Schritt 4 : Player bedienen - Versionen

* In diesem Reiter konnen Sie sich mit einem Klick auf

das jeweilige Feld durch die verschiedenen Konzepte

* Der Player startet immer mit der momentanen
Situation und Sie mussen erst ein anderes Konzept
auswahlen Konzept 1

Konzept 2

Konzept 3




Schritt 4 : Player bedienen - Tools

* Im Bereich Tools befinden sich Werkzeuge

* Mit einem Klick auf die jeweilige Schaltflache kdnnen
Sie ein Werkzeug aktivieren und mit einem weiteren
Klick wieder deaktivieren

* Mit Mini-Karte offnet sich eine Karte im Bildschirm
oben rechts, die als Orientierungshilfe dient

* Screenshot Werkzeug- wird nicht empfohlen

 Zeit-System,Konfigurator und Rundgang — siehe
nachste Seiten

Screenshot
Werkzeug @

Zeit-System
Konfigurator @

Rundgang E%

Sichtfeld .-(j



Schritt 4 : Player bedienen — Zeit-System

* Mit Klicken und halten auf den
Uhrzeiger erschein ein roter Punkt

* Indem Sie die linke Maustaste
gedruckt halten wahrend Sie den
roten Punkt um das Zentrum der Uhr
bewegen, kdnnen Sie die Uhrzeit und
damit die Lichtverhaltnisse einstellen.

* Das gleiche Ergebnis kann mit dem
Hebel am linken Rand erzielt werden




Schritt 4 : Player bedienen - Konfigurator

AN T A

Herzlich Willkommen im Konfigurator des
1 Biberacher Marktplatzes!

 Unten links offnet sich ein Feld

Sie sind nur wenige Schritte von Ihrem
eigenen Markplatz entfernt

* Durch den Konfigurator kénnen Sie sich -_—
mit einem Klick auf das Feld ,Weiter”

durchklicken

 Mit einem Klick auf ein Hackchen
kdnnen Anderungen vorgenommen und = <>
dlf@kt VISUE” begUtaChtet Werden Mochten Sie Wasserspiele in den Marktplatz

integrieren ?




Schritt 4 : Player bedienen - Konfigurator

* Im letzten Schritt konnen Sie den R

Konfigurator nun abschlielRen Wie visle Sitzgelegenhelien sallen auif dem

Marktplatz verfugbar sein’

* lhre Daten brauchen Sie nicht
einzugeben — momentan wurden diese
nur auf lhrem Rechner gespeichert
werden. Erst wenn der Player Online ist,
ist diese Funktion aktiviert

* Fir weitere detailliere Anpassungen
kdnnen Sie im Expertenmodus
fortfahren



Schritt 4 : Player bedienen - Konfigurator

 Im letzten Schritt konnen Sie den Schritt 5
. N Wie viele Sitzgelegenheiten sollen auf dem
Konfigurator nun abschliellen

e |hre Daten brauchen Sie nicht

einzugeben — momentan wurden diese
nur auf lhrem Rechner gespeichert

werden. Erst wenn der Player Online ist, EAperenOS s |
. 0 . [} [} Verkehrselemente .
ist diese Funktion aktiviert e

e Fiir weitere detailliere Anpassungen —
konnen Sie im Expertenmodus S—
fortfahren “



Schritt 4 : Player bedienen - Rundgang

* Beim Rundgang ist Pfad vorgegeben, durch
den Sie durchgefiihrt werden -ohne den
Player zu bedienen

. Eum Starten Play-Taste drucken-
um Pausieren erneut driicken

*|Mit den Pfeiltasten kbnnen Sie etwas vor und:
zurlckspulen

* Mit der Taste ganz rechts kdnnen Sie die
Geschwindigkeit der Reise einstellen — von 1-
fach bis 3-Fach —von 3 springt es
automatisch wieder auf 1 p

* Mit dem Quadrat kann der Rundgang 4
gestoppt werden — bei Play startet er von
vorne




Schritt 5 : Player ausprobieren

* Viel Spals!!!



Schritt 6 : Player beenden

* Mit einem Klick auf die Schaltflache Beendend)
Beenden kann der Player beendet |
werden

* Wir hoffen der Player hat IThnen gefallen
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